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Abstrak

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) Widya Pratama Pekalongan berdiri
tahun 2002. Mahasiswa dan alumni STMIK WP mengalamai kesulitan dalam mengaspirasikan informasi
dan menerima informasi. Tujuan dari penelitian ini adalah terciptanya suatu sistem yang berfungsi
sebagai sarana mahassiwa dan alumni STMIK Widya Pratama Pekalongan Berbasis Mobile untuk
mengaspirasikan informasi mahasiswa dan alumni. Metode pengembangan sistem yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi adalah metode pengembangan System Develop Life Cycle(SDLC) dengan
pendekatan metode waterfall. Metode ini dilakukan dalam 6 tahap yaitu tahap perencanaan, tahap
analisis, tahap perancangan, tahap implementasi, tahap pengujian dan tahap pemeliharaan.
Pengumpulan data melalui wawancara dan kuesioner. Metode pengujian sistem yang digunakan untuk
menguji aplikasi ini adalah metode pengujian white boxm black box dan untuk pengujian pengguna
menggunakan metode User Acceptance Test(UAT). Dari serangkaian metode pengembangan dan
pengujian yang telah dilakukan didapatkan hasil bahwa Aplikasi E-Info STMIK Widya Pratama
Pekalongan Berbasis Mobile yang dapat mempermudah mahasiswa dan alumni STMIK Widya Pratama
Pekalongan dalam menyapaikan aspirasi serta sebagai wadah bagi Student Carrier Center STMIK
Widya Pratama Pekalongan untuk menampung aspirasi informasi dari mahasiswa dan alumni sebagai
penunjang pengetahuan informasi yang mendukung mahasiswa dan alumni. Diharapkan untuk
penelitian selanjutnya dapat mengembangkan validasi pada halaman registrasi alumni dapat dicocokan
dengan database alumni STMIK Widya Pratama Pekalongan.

Kata kunci: Aspirasi Informasi, Mobile, Waterfall

1. Pendahuluan

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer (STMIK) Widya Pratama Pekalongan
berdiri tahun 2002 berdasarkan SK Mendiknas
Nomor : 149/D/0/2002 yang diselenggarakan
olen Yayasan Pendidikan Widya Pratama
Pekalongan. Dalam surat keputusan tersebut
STMIK Widya Pratama diberikan ijin untuk
menyelenggarakan Pendidikan Program Studi
Sistem Informasi dan Program Studi Teknik
Informatika untuk jenjang program strata 1(S1).
Namun, sebelumnya Yayasan Pendidikan Widya
Pratama di Pekalongan telah mendapatkan
kepercayaan dari pemerintah melalui Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia untuk
menyelenggarakan Akademi Manajemen
Informatika dan Komputer (AMIK) Widya
Pratama Pekalongan.

Sekarang ini, banyak mahasiswa yang
menggunakan perangkat android untuk bertukar

informasi atau update informasi di kampus.
Banyak melihat informasi dari media internet
atau media sosial dari pada melalui mading yang
berada di kampus. Banyak mahasiswa yang
memanfaatkan  media  elektronik  untuk
menyebarkan informasi yang tidak bertanggung
jawab. informasi adalah kumpulan data yang
memiliki fakta-fakta spesifik yang bila disusun
secara terorganisir dapat memberikan nilai
tambahan dan dapat dijadikan landasan dalam
pembuatan keputusan (Gelinas and Dull n.d.).
Sehingga mahasiswa berhak untuk mendapatkan
informasi yang benar.

Berdasarkan hasil wawancara dengan
ketua STMIK Widya Pratama Pekalongan,
informasi yang diperlukan untuk mahasiswa
antara lain keuangan, kegiatan perkuliahan,
kegiatan kampus, beasiswa, lowongan pekerjaan,
pihak eksternal. Sedangkan untuk aspirasi
informasi yang tersedia saat ini adalah melalui
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kotak saran di LMS, media sosial STMIK Widya

Pratama  Pekalongan  (facebook),  email
akademik@stmik-wp.ac.id dan melalui
sekretariatan organisasi kemahasiswaan. Untuk
itu perlu

dibuatkan suatu aplikasi yang menyatukan
antara informasi mahasiswa dan alumni dalam
satu wadah

Berdasarkan hasil kuesioner terhadap 40
responden yang diambil secara acak dengan
kriteria sebagai mahasiswa STMIK Widya
Pratama Pekalongan. Sebanyak 80% responden
sering melihat informasi yang ada pada website
STMIK Widya Pratama Pekalongan. Sebanyak
30% sering melihat media sosial STMIK Widya
Pratama Pekalongan. Sebanyak 15% responden
sering melihat informasi pada madding.
Sebanyak 70% responden kesulitan ketika akan
sharing/menyebarkan informasi kepada
mahasiswa lain. Sebanyak 40% responden
menjawab info pekerjaan tersedia di media
informasi STMIK Widya Pratama Pekalongan.
Sebanyak 45% responden menjawab info
kompetisi yang bersifat umum  maupun
mahasiswa dapat diperoleh di media informasi
STMIK Widya Pratama Pekalongan. Sebanyak
100% responden menginginkan informasi yang
terpusat. Sebanyak 10% responden menjawab
informasi dari alumni mudah di ketahui.
Sebanyak 25% responden pernah share informasi
melalui madding. Sebanyak 25% responden
pernah berbagi informasi melalui media sosial
STMIK Widya Pratama Pekalongan. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa kurangnya informasi
yang tersampaikan sehingga mahasiswa banyak
yang tidak mengetahuinya. Dari poin diatas
mahasiswa sangat menginginkan agar terdapat
suatu informasi yang menjadi satu dan mudah
untuk ikut serta dalam berbagi informasi yang
ada.

Dari permasalahan tersebut, maka akan
dibuat sebuah Aplikasi E-Info STMIK Widya
Pratama Pekalongan Berbasis Mobile yang
dinamis, sehingga dikemudian hari dapat
memberikan informasi kepada mahasiswa dalam
upaya memudahkan  mahasiswa  dalam
mendapatkan informasi yang berkaitan dengan
mahasiswa.

Aplikasi ini memiliki fitur antara lain
melihat informasi lowongan kerja bagi

mahasiswa yang ingin bekerja, sambil bekerja
ataupun bagi alumni yang sedang mencari
pekerjaan. Kemudian pada menu event kampus
akan menampilkan informasi event yang
diadakan oleh kampus ataupun UKM dan diluar
kampus. Pada menu  kompetisi akan
menampilkan informasi  berkaitan  dengan
kompetisi yang ada keterlibatan dengan
mahasiswa ataupun bersifat umum. Pada menu
info akademik akan menampilkan informasi yang
berada pada web STMIK Widya Pratama
Pekalongan. Mahasiswa dapat menambahkan
informasi yang kemudian akan melewati validasi
yang akan dikelola oleh bagian Humas STMIK
Widya Pratama Pekalongan.

2. Alur Penelitian

Berikut ini menjelaskan tahapan penelitian
dalam merancang dan membangun Aplikasi E-
Info STMIK Widya Pratama Pekalongan
Berbasis Mobile :

Start

Hasil dan Kesimpulan

Selesa

Gambar 1 Alur Penelitian
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2.1 Pengumpulan Data

Untuk  menentukan  rumusan  masalah
dilakukan pengumpulan data berupa data primer
dan data sekunder. Untuk memperoleh data
primer dilakukan dengan wawancara dan
membagikan kuisioner sedangkan untuk data
sekunder diperolen dengan mempelajari studi
literatur.

2.2 Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan adalah metode

pengembangan SDLC atau System Development

Life Cycle dengan pendekatan metode waterfall.

Adapun tahapan-tahapannya adalah sebagai

berikut :

a. Perencanaan Sistem
Pada tahap perencanaan dilakukan persiapan
hal-hal yang mendukung untuk pembuatan
aplikasi e-info, yaitu mengumpulkan data
yang diperlakukan dengan wawancara dan
kuesioner.

b. Analisa Sistem
Dalam tahap analisis, dilakukan tindak lanjut
permasalahn yang muncul dari kebutuhan
sistem berdasarkan hasil pengumpulan data
yang telah dilakukan dan menganalisis
komponen yang saling berhubungan untuk
mendapatkan gambaran apa yang harus
diperlukan dalam pengerjaan aplikasi serta
menentukan pengguna aplikasi.

c. Perancangan Sistem
Dalam tahap perancanganm, aplikasi e-info
menggunakan Unified Modelling Language
(UML) untuk menggambarkan alur aplikasi
serta menggambarkan batasan sistem dan
Lembar Kerja Tampilan (LKT) sebagai alat
pengembangan sistem untuk design user
interface.

d. Pengkodean/Implementasi Sistem
Dalam tahap implementasi sistem, kegiatan
yang dilakukan yaitu pengkodean (codding)
yang merupakan  proses  penerjemah
rancangan kedalam suatu bahasa yang dapat
dimengerti oleh komputer. Pada pembuatan
aplikasi ini software yang digunakan antara
lain Android Studio, Postman, Xampp,
Atom, Chrome  sedangkan bahasa
pemrogaman Yyang digunakan yaitu Java,
PHP, JavaScript.

e. Pengujian Sistem
Tahapan selanjutnya adalah pengujian sistem
yang telah dibuat sudah berjalan dan
berfungsi sesuai dengan yang dikehendaki.
Pengujian  dilakukan  dengan  metode
pengujian white box dan black box.
Pada pengujian white box, source code
program yang telah ditulis akan diuji, fungsi-
fungsi logika yang terdapat pada source code
program  dipastikan  dapat  berjalan
sebagaimana mestinya.
Sedangkan pengujian black box merupakan
pelengkap dari pengujian white box.
Pengujian black box dilakukan dengan
menguji masukan, fungsi tombol, serta
antarmuka. Semuanya harus dipastikan
bekerja dengan baik.

3. Hasil dan Pembahasan

Sistem informasi di STMIK Widya Pratama
Pekalongan(STMIK WP) memiliki beberapa
metode didalam metode aspirasi, diantaranya
dengan menghubungi pihak baak, mading,
informasi di grup kelas, media sosial serta sms.
Hal ini membuat mahasiswa dan alumni sedikit
kesulitan dalam memperoleh informasi dan
mengaspirasikan informasinya.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan
dengan Ketua STMIK WP, Dicke. J. S. H.
Siregar, M.Kom bahwa masih  banyak
kekurangan pada setiap metode informasi
mahasiswa dan alumni, sehingga banyak
informasi mahasiswa dan alumni yang tidak
tersampaikan. Dari metode yang ada, beberapa
masih menyulitkan mahasiswa dan alumni dalam
melakukan aspirasi dan mendapatkan inforamasi.
Dari permasalahan tersebut, maka dibuatlah
Aplikasi E-Info STMIK Widya Pratama
Pekalongan Berbasis Mobile.

Aplikasi ini dikembangkan dalam beberapa
tahap. Tahap pertama adalah perencanaan,
dilakukan pengumpulan data terkait dengan
penelitian. Penelitian dilakukan dengan cara
kuesioner dan wawancara. Tahap kedua adalah
tahap analisis, pada tahap ini ditentukan
kebutuhan fungsional dan non-fungsional dari
data yang didapat saat pengumpulan data. Tahap
ketiga adalah tahap perencanaan, pada tahap ini
aplikasi dirancang dengan menggunakan Unified
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Modelling Language(UML) dan Lembar Kerja
Tampilan(LKT). Tahap keempat adalah tahap
implementasi, pada tahap ini dibuat database
untuk aplikasi dan pengkodean(codding) untuk
membangun aplikasi. Tahap kelima adalah tahap
pengujian, pada tahap ini dilakukan pengujian
secara sistematis terhadap aplikasi yang telah
selesai dibangun dengan menggunakan metode
white box dan black box. Setelah itu aplikasi
diujikan kepada pengguna dengan menggunakan
metode User Acceptance Test(UAT).

Dari hasil UAT, dapat disimpukan bahwa
aplikasi ini dapat mempermudah mahasiswa dan
alumni aspirasi dan memperoleh informasi yang
benar. Serta terdapat raport karir alumni sehingga
dapat termonitor oleh SCC STMIK WP.

Kelebihan aplikasi ini dari aplikasi serupa
yang tertera pada kajian pustaka diantaranya
yakni bukti visual maupun foto dari aspirasi
informasi, sudah adanya pengelompokan kategori
informasi yang akan disampaikan, serta sudah
terintegerasi oleh pihak terkait dalam hal ini SCC
sehingga diharapkan cepat dalam
mengaspirasikan informasi dan mendapatkan
informasi yang benar bagi mahasiswa dan
alumni. Berikut ini adalah fungsional dari
Aplikasi E-Info STMIK Widya Pratama
Pekalongan dalam bentuk diagram use case :

Larapi o Fage s A

e b o Ageae ».-.'.(f Pa—

Gambar 2 Diagram'Ainkasi E-Info STMIK
Widya Pratama

Sedangkan untuk

sebagai berikut:

tampilan  programnya

E info STMIK WP

Login Einfo STMIK
“ Widyn Fratama Febalmgan

Gambar 3 Tampilan Spashcreen dan halaman
login aplikasi
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Gambar 4 Tampilan halaman beranda dan
halaman informasiku

Profil

Bease Myl ) SOUTE, Sdkena< 1B 150
e

noe 181800124 RewCs

[

Hete AR AMAD KA L1 ¥o TR
e Nawna Doscafadod Warwy s Serstum, AL Ko

e TR, MECAIATIHA 03434490

N Mk S 20,00 , Gberni 1 945 50

MOREARLCAENGG W Mats € her Focaacan Artw Pacerrd

ot
PACCRAVHD
Nncw Miate Koty D040
Karve Smmemidaiod SE. M5
et

Mo DS BN €10

Maree Ve 170000, Seleee 18 1000

s e K St
g D11

ey T2

ot Mts bl oy K14

Warna Dosonhierer 1hs Prscesioa, 1 1. M b
¢ 100

SABABANYN LS PERALIVOAY :
\
L s re

Mnadmare  LAGLAM

Gambar 5 Tampilan halaman prbfil dan jadwal
perkuliahan mahasiswa
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4. Kesimpulan dan Saran

4.1, Kesimpulan
Dari hasil pembuatan Aplikasi E-Info STMIK

WP dengan menggunakan web service berbasis

android yang telah diuraikan dari bab | sampai

bab 1V, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut:

1. Terwujudnya Aplikasi E-Info STMIK Widya
Pratama Pekalongan berbasis mobile yang
dapat mempermudah mahasiswa dan alumni
dalam menyampaikan aspirasi informasi dan
mendapatkan informasi yang benar, serta
sebagai monitor SCC dalam karir alumni.

2. Aplikasi dilengkapi dengan fitur login yang
dikhususkan untuk mahasiswa dan alumni
STMIK WP serta fitur registrasi dikhususkan
untuk alumni STMIK WP.

3. Aplikasi dilengkapi dengan fitur login yang
dikhususkan untuk mahasiswa dan alumni
STMIK WP serta fitur registrasi dikhususkan
untuk alumni STMIK WP.

4.2. Saran
Aplikasi E-Info STMIK Widya Pratama

Pekalongan Berbasis Mobile telah dibangun dan

peru dilakukan pengembangan agar sistem yang

berjalan mampu mengikuti kebutuhan informasi
mahasiswa dan alumni. Oleh karena itu saran
untuk pengembangan selanjutnya adalah :

1. Perlunya halaman validasi pada halaman
registrasi akun alumni yang diambil dari
data alumni STMIK WP.

2. Dapat diintegerasikan dengan
http://stmik-wp.ac.id guna menambah
publikasi aspirasi.
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